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CONTEO Y DESCONTEO DE LOS ELEMENTOS
DEL CONTEXTO CON NUMEROS
NATURALES HASTA EL 20

e ;Qué hacen los ninos en la biblioteca?
e ¢(Como debemos comportarnos en la biblioteca?; Por qué?
e ¢Cuantos libros hay en la parte superior del estante?
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® Contamos los libros que hay en cada anaquel y luego anotamos
el nimero correspondiente:

® Tomando en cuenta los numeros que hay al lado de cada anaquel
dibujamos los libros que-faltan:
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e Contamos los libros que hay sobre cada mesa y anotamos el

® Anotamaos los'numeros que le faltan al gusano.
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® Anotamos los numeros que tienen que estar antes y después.

o Contamos los libros y anotamos los nimeros y si%los que
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o Contamos, completamos y relacionamos con los numeros
correspondientes, como se muestra en el ejemplo:
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© Relacionamos con lineas de colores a cada nimero con las sumas
correspondientes.
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TABRENDAMQS!

Los numeros que no se pueden partir en cantidades
iguales (mitad) se llaman impares y terminan en:
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e El nino quiere saltar pisando solamente los numeros pares.
Ayudémosle para que no se equivoque:

o1 2 3 4 5 6 £ 8 9 10 11 12 13 1415 16 17

o Ayudamosalaninaallegarasucasapintando derojo los nimeros
pares y de azul los nUmeros impares:
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LINEAS CURVAS Y RECTAS
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lineas curvas [ineas rectas

® Observamos la imagen y repasamos-con,verde las lineas curvas
y con rojo las lineas rectas:
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Pintamos los objetos con los colores que se indican.
@ De azul las formas que tienen lineas curvas.

De amarillo las formas que tienen lineas rectas.

-

Dibujamos objetos de acuerdo a lo que se pide en el recuadro.

Con lineas
curvas

Con lineas
rectas
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® Completa las siguientes series de ascenso y descenso,
respectivamente:
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o Observ2®1 Q ppinta como se indica a continuacion:
re on anaranjado los numeros pares.
I

, Co s de amarillo los numeros impares.
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TRABAJAMOS

EL ATRAPAMOSCAS

' o0

3< Materiales

2 21 cartas: 4 cartasdel5
5 cartas del 3
10 cartas del 2
1 cartadel 10
2 cartas matamoscas
< Cartulina
< Carpicola
< Tijeras

< Procedimiento

= 1° Recorta las cartas de‘la pagina 69 y lee las reglas de juego.

= 2° Pega las cartas enla cartulina.
= 3° Corta las cartas que pegastey a jugar.

REGLAS DEL JUEGD
1° Participantes: 2 personas.

3° Cada uno levanta una carta por turno.

4° El primero que sume a 20 es el ganador.

2° Mezclar bien las cartas y colocarlas volcadas. 2%

>

5° Si te toca la carta matamoscas debes quitar una carta de tu

companero pero sin ver la que estas eligiendo.
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