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NUMEROS NATURALES - ORDINALES Y.
OPERACGIONES DE'ADICION - SUSTRACCION

ENFUNCGION ATLATFAMILIA Y LA ESCUELA
(NUMEROS NATURALESJHASTA EL 80)

» Observa laimagen y comenta qué es lo que mas te gusta. &
‘0 ¢Qué juguetes compartirias con tus companeros(as)? ;Por qué? ~




@ NUMEROSDEL 0 AL 80

) Contamos los soldaditos y completamos los nimeros que faltan:

LU L L

TADRENDAMOS!

Los nameros ordinales son niumeros que indican un
orden, se escriben igual que los numeros naturales
pero van acompanados por “°".
Ejemplos:
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Observamos la imagen:
- Coloreamos al participante que lleg6 en primer lugar.

tercer lugar.

- Encerramos en un circulo azul al participante que se encuentra en E
- Marcamos en un cuadrado rojo al ultimo participante.

.

iLO IMPORTANTE ES PARTICIP
Y DIVERTIRTE! )
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: Orimero 6° sexto
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. 2° segundo f° séptimo

. 3° tercero 8° octavo i~
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: ko cuarto 9° noveno %?@

. H5° quinto 10° décimo il

2 i

KIPUS - LA FABRICA DE SABERES MATEMATICA-1° @

ﬂ_?



) Ayudamos a la nifia a llegar a su casa, para ello marcamos con una
linea el camino que debe sequir:

- Primero debe pasar por la laguna.

- Segundo debe llegar a la floreria.

- Tercero llegara a descansar en la banca.
- Cuarto pasara por el puente.

- Quinto llegara a su casa.

uoioonpoidai ns epiqiyold "sndiy [enoyp3 odnig ©

@ MATEMATICA-1° KIPUS - LA FABRICA DE SABERES

K



roduccion

p

© Grupo Editorial Kipus. Prohibida su re

@ DESCOMPOSICION

U ESCRITURA

2 E Cincuenta y dos

e e e = = = = === e
1

' Cuarenta y ocho
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@ SuMaA O ADICION

) Observamos los juguetes, contamos y resolvemos los ejercicios.

OPERACION
(D | U |
115
T3]

@ MATEMATICA-1°

K

KIPUS - LA FABRICA DE SABERES

PIqIyId "sndiy [eHoup3 odnig @

oidains e

uoIooNp



roduccion

p

© Grupo Editorial Kipus. Prohibida su re

Resolvemos las operaciones de suma y pintamos el camino que
nos lleva al resultado:

7 i 51 17 45 E
Ty T3 T T Ty
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) Relacionamos con lineas
correspondientes.

) Coloreamos los bolos y sumamos las cantidades.
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ores acadanumero conlas sumas

(veintisiete )

27

( sesenta )

60
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( cuarenta )
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@ PROBLEMAS DE SUMA O ADICION

) La duefa de la jugueteria vendié 40 pelotas en la mafanay 15
pelotas en la tarde. ;Cuantas pelotas vendio en todo el dia?

DATOS OPERACION

‘ =[LPO maﬁana: T
"' =[15tarde

sequios a la jugueteria.

Compro 10 osos, 2 trenes, 2 ts, 2 as y 33 munecas.
¢Cuantos juguetes compra al? \
DATOS ‘} OPERACION
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RESPUESTA: .
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@ RESTA O SUSTRACCION

O Resolvemos las siguientes operaciones de resta, unimos y
pintamos el resultado correcto, como indica el ejemplo:

) Resolvemos las operaciones y pintamos los cometas del color
gue mas nos guste:
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O Restamos las cantidades de pelotas que hay en las cajas y
escribimos el resultado correspondiente, como el ejemplo:

y
!
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@ PROBLEMAS DE RESTA O SUSTRACCION

Y En la jugueteria habia 56 molinos de viento y se rompieron 16.
¢Cuantos molinos de viento quedan?

DATOS OPERACION

LR 2
i
¥ (e

RESPUESTA: Quedan

____________________________________ SQO.
) Juan compré 78 canicas en una botellasRegalé 25 a su hermano
en una bolsa. ;Cuantas canicas tien

OPERACION

s. en su cumpleano como regalo. Ella compré un
album lonable con 20 Bs. ;Cuanto de dinero le queda?

DATOS OPERACION

RESPUESTA:
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En la tienda de juguetes se vendieron 48 autitos de un total de 79.
¢Cuantos autitos quedan?

DATOS OPERACION

( 19 total }

=(48 vendidos)

RESPUESTA: .. <\ &
) Antonio tiene 45 soldaditos y comp%tcgm sta gos 27.

¢ Cuantos soldaditos tiene ahora Antonio~

inflados para los ninos de su barrio. Al
on 14 globos. ¢{Cuantos globos inflados

) Ana co 65 glo

OPERACION

RESPUESTA:
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@ PROBLEMAS DE SUMA Y RESTA

) Toméas compré una pelota de 15 Bs. y una patineta de 43 Bs. pero
le hicieron una rebaja y solo pago 48 Bs. ;Cuanto le rebajaron?

DATOS OPERACION

4 )

\,

RESPUESTA: & * _________________
Q) Carlitos tenia 68 canicas pero se le extraviaron 22 canicas, luego
compro 14 canicas. ;Cuantas canicasi ahora?
DATOS OPERACION

RESPUESTA: E

O Ahorré 7 e mis recreos y compre un avion de juguete a 45

po a 7 Bs. ;Cuanto de dinero me queda?
DATOS OPERACION

\,

RESPUESTA: .
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PENSAMOS:

) Leemos los enunciados y coloreamos las respuestas correctas:
2 unidades mas que 60 es...

Treinta Treinta
y dos y cinco

Treintay
cuatro

Treintay

2 unidades mas que 60 es...

sesenta
y cinco

sesenta
y ocho
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Pinta los nimeros que no corresponden a la secuencia numérica.

50| 51|52 |23|54|55|56|5% 5859
. 60| 6162|6374 |65| 76|67 6

| | FO| 1|72 | F3| 74| 85| 66 | FF G%
80| 81|82|83 84 65|86 98 | 89

 Pinta los vagones del tren segun el o

2
% azul celeste M

ue ocupan.

verde amarillo
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O Lee y resuelve los siguientes problemas:

El dia viernes por la manana la jugueteria vendid
35 munecas y por la tarde del mismo dia vendié 43 28¢
muhnecas mas ;Cuantas munecas vendio en total? .

- ¢Qué operacion debes realizar? Marca con una (X).

+(

RESPUESTA: . N Q~

En la jugueteria habia 0S

¢Cuantos quedan p er? ,- i
- ¢Que operacié\ S re@ Marca con una (X).

P S
)

RESPUESTA: .
0
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Objetivo: Desarrollamos habilidades de calculo mental, a través
de juegos sencillos que estimulen el ingenio y la

resolucién de problemas.

2 La mitad de una hoja de cuaderno.

< Marcadores.

-1

60.
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En la media hoja escribe la ca@ ejemploy en las casillas
en blanco escribe los nﬂm@ tu agrado que vayan del 1 al

EINBINGO]MATEMATICO
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MATEMATICO
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sor(ra) dictara las operaciones de suma o resta y el

ado es el numero que debes marcar en tu cartilla.

Ejemplo: 3 + 2 = 5 cinco el niumero que debes buscar en tu
cartilla, 10 — 3 = 7 siete es el numero que debes buscar en tu

cartilla.

= 3° El o los ganadores son los que logran marcar cualquiera de

las filas.
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